甘肃省职业院校技能大赛中职组“动漫制作” 赛项赛题第2套


甘肃省职业院校技能大赛中职组
“动漫制作”赛项赛题 2

一、 参赛选手须知

1. 2人组队完成赛题，比赛时间5小时。赛题共2大模块，参赛选手需完成赛题要求提交的内容。
模块一：“造型设计制作”部分，分值为25分。
模块二：“动画短片制作”部分，分值为70分。
职业素养： 分值为5分。
2.比赛中相关模板及素材可在“D:\动漫制作\素材\”目录中获得，不得使用其他素材。
3.参赛选手须严格按照题目规定的路径及名称保存文件。
4.参赛选手须在比赛开始前，测试软、硬件平台是否正
常运行，并签“选手确认书”。
5.参赛选手需定时进行文件保存。比赛结束前请按照各任务模块的提交要求将文件复制到发放的U盘中，并签 “提交文件确认书”；现场裁判在比赛结束时回收U盘；评分将以U盘中保存的文件为准。

二、 赛项试题

主题：“酒泛夜光杯”
[bookmark: _Hlk153556120]参考背景： 夜光杯雕，是甘肃省酒泉市民间传统美术，国家级非物质文化遗产之一。夜光杯雕历史悠久，据《十洲记》记载，周穆王时，西域向朝廷进献贡品，其中就有“夜光常满杯”之述。唐代诗人王翰游至西域写下《凉州词》，诗曰“葡萄美酒夜光杯，欲饮琵琶马上催。”酒泉夜光杯采用优良的祁连山玉，经过38道复杂的工序制作而成，纹饰天然，杯薄如纸，光亮似镜，黑赛乌漆，白如羊脂，墨绿似翠，烫酒不炸，冷酒不裂，碰击不碎，甘味香甜，日久不变，月光下对饮，杯内明若水，似有奇异光彩，因而自古就有“酒泛夜光杯”的佳传。2006年5月20日，夜光杯雕经中华人民共和国国务院批准列入第一批国家级非物质文化遗产名录，遗产编号：Ⅶ-31。
故事梗概： 西周时期，第五位君主周穆王喜好饮酒，当政期间，一位西域的使节为了交好，觐见献上以上等美玉制成的酒樽。酒樽雕工精美，周穆王大喜，夜晚便用这个酒杯喝酒。在月色下，酒水波光粼粼，煞是好看。夜光杯自此得名。


模块一： 造型设计制作
任务1：道具造型设计
根据提供的“夜光杯”造型正面参考图，细化设计以下内容：杯体颜色、雕刻纹路、杯体厚度。使用绘画工具进行设计和绘制，完成夜光杯的平视、45°俯视、垂直俯视状态设定图，美术风格不限。
提交要求：
【表1-1】 模块一任务1需提交的文件
	内容
	文件
	命名方式及要求
	保存路径

	色稿
	夜光杯平视、45°俯视、垂直俯视状态设定图
	1.命名：夜光杯设定图.JPG，形式参考样例；
2.图片尺寸210mm*297mm，横板，分辨率300dpi。
	U盘:\工位号\模块一\任务1

	源文
件
	夜光杯平视、45°俯视、垂直俯视状态设定图源文件
	1.命名：夜光杯设定图.PSD；
2.图片尺寸210mm*297mm，横板，分辨率300dpi。
	U盘:\工位号\模块一\任务1



任务2：道具模型制作
根据任务1道具造型设定图，使用三维软件制作道具模型，完成UV拆分、材质贴图及渲染。
提交要求：

【表1-2】 模块一任务2需提交的文件
	内容
	文件
	命名方式及要求
	保存路径

	渲染图
	夜光杯的平视、45°俯视、垂直俯视渲染图
	1.命名：夜光杯平视渲染图.JPG、夜光杯45°俯视渲染图.JPG、夜光杯垂直俯视渲染图.JPG；
2.图片尺寸1920px*1080px。
	U盘:\工位号\模块一\任务2

	模型文件
	三维工程文件
	命名：夜光杯.fbx。
	U盘:\工位号\模块一\任务2



[bookmark: _Hlk153652677]模块二： 动画短片制作
任务3：分镜设计
根据主题内容描述、提供的“周穆王”、“西域使者”角色模型、“托盘”等道具模型及场景完成动画分镜设计；要合理运用镜头语言，数量不少于2个镜头、12个画面。
提交要求：
【表2-1】 模块二任务3需提交的文件
	内容
	文件
	命名方式及要求
	保存路径

	分镜
	动画分镜
	1.将所有分镜画面放在一个文档中并转换成pdf文档，形式参考样例；
2.命名：酒泛夜光杯分镜.pdf。
	U盘:\工位号\模块
一\任务3



[bookmark: _Hlk153652413]任务4：三维动画制作
要求完成角色绑定、蒙皮权重设置，按照模块二任务3绘制的分镜，使用提供的场景搭建环境，制作西域使者献上酒杯、周穆王饮酒、酒液在月色中发光等一系列动作。
提交要求：
【表2-2】 模块二任务4需提交的文件
	内容
	文件
	命名方式及要求
	保存路径

	视频
	序列帧文件夹
或动画视频
	1.序列帧文件夹命名：西域使者_献樽,周穆王_饮酒,酒杯_发光......；
2.动画视频命名：西域使者_献樽.MP4,周穆王_饮酒.MP4,酒杯_发光.MP4......；
3.H.264格式，帧速率25帧/秒，分辨率1920*1080。
	U盘:\工位号\模块
一\任务4

	源文件
	三维工程文件
	命名：西域使者_献樽.fbx, 周穆王_饮酒.fbx,酒杯_发光.fbx......。
	U盘:\工位号\模块
一\任务4



任务5：动画后期剪辑合成
根据模块二任务4动画视频，完成主题任务要求的动画短片。
1.剪辑时长为15秒（不含片头片尾）；
2.为视频添加合适的音频；
3.添加片头片尾，片头不超过7秒，片尾不超过3秒。
提交要求：
【表2-3】 模块二任务5需提交的文件
	内容
	文件
	命名方式及要求
	保存路径

	视频
	动画短片
	1.命名：酒泛夜光杯动画短片.mp4；
2.H.264格式，帧速率25帧/秒，分辨率1920px*1080px。
	U盘:\工位号\模块
一\任务5

	视频源文件
	视频工程文件
	酒泛夜光杯动画短片.proproj
	U盘:\工位号\模块
一\任务5
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